REGULAMIN ROZGRYWEK ELIMINACYJNYCH SILESIA CUP

PRZEPISY GRY W TURNIEJU

1.

Pole gry

a/ mecze rozgrywane bedg na boiskach naturalnych i ze sztuczng nawierzchnig

b/ Wymiary pola gry:

- dla kategorii U — 9 chfopcéw 3x3 bez bramkarzy — pole gry 20 m x 40 m z wyznaczong strefg
»80l”, z ktérej tylko mozna zdoby¢ bramke; rywalizacja toczy sie na 4 bramki

- dla kategorii U — 10 chtopcédw 5x5 bez bramkarzy — pole gry 25 m x 40 m z wyznaczong strefg
»gol”, z ktérej tylko mozna zdobyé bramke

- dla kategorii U — 11 chtopcédw 5x5 z bramkarzami — pole gry 25 m x 40 m

¢/ Wymiary bramek:

- dla kategorii U-9 oraz U — 10 chtopcéw -3m x 1,55 m

- dla kategorii U — 11 chtopcow -5 mx2 m

III

Pitka
Mecze we wszystkich kategoriach wiekowych rozgrywa sie pitkg rozmiar 4.

Zawodnicy

a/ w meczu biorg udziat 2 druzyny, a na boisku w sktadzie kazdej z nich jednoczesénie gra nie
wiecej niz:

- dla kategorii U — 9 chtopcow: 3 zawodnikéw

- dla kategorii U — 10 chtopcéw: 5 zawodnikéw

- dla kategorii U — 11 chtopcdéw: 5 zawodnikdw w tym bramkarz

b/ minimalna liczba zawodnikéw kazdej druzyny na boisku, aby zawody mogty by¢ rozpoczete
i kontynuowane:

- dla kategorii U — 9 chtopcéw: 3 zawodnikéw

- dla kategorii U — 10 chtopcéw oraz U — 11 chtopcdw: 4 zawodnikéw

¢/ W czasie spotkania obowigzujg zmiany powrotne dokonywane na wtasnej potowie boiska
przy linii Srodkowe] boiska

d/ w przypadku réznicy 3 bramek, trener druzyny przegrywajgcej moze wprowadzi¢ kolejnego
zawodnika, az do momentu remisu

Ubidr zawodnikow

Zawodnicy muszg braé¢ udziat w turnieju w strojach mogacych odrézni¢ ich od druzyny
przeciwnej i ze statymi numerami na koszulkach. Zawodnicy mogg rozgrywaé spotkania w
obuwiu pitkarskim. Zakaz jest gry we ,, wkretach”.

Sedzia

W trakcie meczu w kategorii U — 10 oraz U — 11 obsade sedziowska stanowi jeden sedzia. W
kategorii U — 9 gra odbywa sie bez sedziéw. Za czas gry odpowiadajg wdéwczas trenerzy oraz
wolontariusze. Decyzje sedziowskie podejmowane sg na zmiane przez trenerdw.

Czas trwania zawodow
Czas trwania jednego meczu wynosi 1 x 15 minut.
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Rozpoczecie i wznowienie gry
Z rozpoczecia gry z punktu sSrodkowego nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

Wytanianie zwyciezcy
W przypadku zakonczenia meczu wynikiem remisowym, w fazie pucharowej, sedzia zarzadza
dogrywke, w ktérej druzyny grajg do momentu zdobycia pierwszej bramki (ztoty gol)

Spalony — nie obowigzuje

Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

a/ stosuje sie nastepujace kary dyscyplinarne:

- wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (zespdt gra w komplecie), a w miejsce ukaranego
zawodnika wchodzi zawodnik z fawki rezerwowych;

- czerwona kartka — wykluczenie zawodnika z gry do korica danego spotkania (zespét gra w
komplecie)

- sedzia zaczyna mierzenie czasu trwania kary wychowawczej od momentu wznowienia gry

Rzuty wolne

a/ w kategorii U — 11rzuty wolne na potowie przeciwnika sg bezposrednie lub posrednie
wedtug wskazan sedziego

b/ zanim pitka zostanie wprowadzona do gry wszyscy przeciwnicy muszg znajdowacé sie w
odlegtosci co najmniej 2 metréw od pitki

Rzut karny

a/ rzut karny wykonuje sie z odlegtosci:

- dla kategorii U — 11: 9 metrow

- brak rzutéw karnych w kategorii U — 9 oraz U — 10. Faule w strefie ,go
rzuty wolne bezposrednie

b/ zawodnicy inni niz wykonawca rzutu karnego w kategorii U — 11 muszg znajdowac sie w
odlegtosci co najmniej 5 metréow od pitki, a w kategorii U9/U10 przy rzutach wolnych — co
najmniej 2 metry

III

traktowane sg jako

Wrzut — wprowadzenie

a/ procedura: Zawodnik samodzielnie wprowadza pitke nogg. Pierwsze dotkniecie pitki stojgcej
nieruchomo na linii badz poza boiskiem to wprowadzenie jej na boisko, nastepnie pitka jest w
grze i ten sam zawodnik moze wykona¢ dowolne zagranie;

b/ wspdtpartner wykonujgcego wrzut nie moze zagra¢ pitki, dopdki wykonujgcy nie dotknie jej
po raz drugi. W takim przypadku wrzut uznaje sie za nieprawidtowo wykonany i nakazuje jego
wykonanie przez druzyne przeciwng

¢/ nie mozna zdoby¢ gola w pierwszym kontakcie z pitka;

d/ zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie co najmniej 2 metry od pitki. Od
momentu pierwszego zagrania wprowadzajgcego pitke na boisko przeciwnik moze odebrad
pitke wykonujgcemu

Rzut od bramki
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a/ rzut od bramki musi byé wykonany z nieruchomo ustawionej pitki, noga, przez dowolnego
zawodnika uprawnionej druzyny poza strefg gol lub do strefy gol. Rozpoczecie moze sie odby¢
z kazdego miejsca linii koncowe;j

b/ przeciwnicy musza znajdowac sie poza strefg gol, az do momentu wprowadzenia pitki do
gry

¢/ po prawidtowo wykonanym wrzucie od bramki pitka musi zostaé¢ dotknieta przez innego
zawodnika jeszcze na potowie druzyny wznawiajgcej gre — jezeli tak sie nie stanie, sedzia
podyktuje rzut wolny posredni dla przeciwnikow z linii Srodkowej (chyba, Ze jest szansa na
zastosowanie korzysci)

Rzut rozny

a/ w kategorii U — 11 rzut rozny wykonuje sie zgodnie z Przepisami Gry. W kategorii U —9 oraz
U — 10 rzut roznego nie ma. Traktuje sie to jako wrzut z linii koricowej boiska

b/ trener druzyny moze poruszac sie wytgcznie w obrebie wtasnej potowy boiska i przestrzeni
pomiedzy boiskami

¢/ w pozostatych punktach obowigzujg aktualne Przepisy Gry oraz ,Program gry poza
unifikacjg”

Zespoty docierajg na miejsce zawoddéw we wtasnym zakresie

Ubezpieczenie we wtasnym zakresie

Zespoty przyjezdzajg juz przebrane i przygotowane do zawoddéw

Organizator nie przewiduje napojéw dla druzyn

Przy dwéch zespotach biorgcych udziat w turnieju powinni by¢ dwaj opiekunowie —trenerzy w
celu ptynnego przeprowadzenia zawodow.

Zasady rozgrywek:

a/ w rozgrywkach grupowych:

- zespoty z 1 miejsc w grupach zdobywajg bezposredni awans do pétfinatow

- zespoty z 2 i 3 miejsc w grupie A oraz grupie B przechodzg do repasazy — zwyciezcy awansujg
do poétfinatéw natomiast przegrani grajg o 5 miejsce w turnieju

- zespoty z 4 miejsc w grupach grajg o 7 miejsce w turnieju

- zwyciezcy pétfinatdow grajg w finale turnieju natomiast przegrani o 3 miejsce w turnieju.



